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I- Cube et Pavé

1- Le cube

Rappels 6°

Définition

Représentation
(perspective cavaliére)

Patron

Le cube est un solide dont les

six faces sont des carrés.

2- Le pave droit

Définition

Représentation
(perspective cavaliére)

Patron

Le paveé droit est un solide dont les

II- Prismes et Cylindre
1- Les prismes

Rappels 5°

Définition

Représentation
(perspective cavaliére)

Patron

Un prisme droit est un solide

qui a deux faces identiques

appelées bases reliées entres-
elles par les autres faces qui
sont des rectangles.

La distance entre les bases

s'appelle la hauteur du prisme.

EXx. : un prisme droit a base

octogonale

EX. : un prisme droit a base

A

triangulaire

2- Le cylindre
Définition (pEriE;Stsifen::\t/L?igre) Patron
Le cylindre est un solide qui a '
deux bases formées par
deux disques identiques.
La distance entre les bases
s'appelle la hauteur du cylindre.
3- Aires et Volumes
Prismes Surface iotae = Surface jaterale + 2 Surface pase Volume
CyIi%] dre S lacrale = PE€rimétre de la base x hauteur Surface p.cc X hauteur
Cylindre P pase = 27T I | S base = T I V=mrth
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I1lI- Pyramides et cone
1- Orthogonalité dans 'espace

Rappels 4°

Si une droite est perpendiculaire a deux droites d’une face d’un solide qui se coupent en un point,

alors elle est perpendiculaire a toutes les droites de cette face passant par ce point.

2- Pyramides
Définition Repre§entathp Patron
(perspective cavaliére)
Une pyramide est un solide EX. : une pyramide a base carrée EX. : une pyramide a base triangulaire

dont

* une face est un polygone
appelé base

» toutes les autres faces sont
des triangles qui ont un
sommet commun. (Ces
faces sont appelées faces
latérales)

Remarques

Si une pyramide a une base triangulaire, alors foutes ses faces sont

des triangles et peuvent jouer le role de la base,
C'est le solide ayant 4 faces : on |'appelle le tétraédre

La droite qui passe par le sommet commun des faces latérales de la

3- Cbne
Cone de révolution (ou céne droit) Patron
Dans un cbéne de révolution, la droite qui passe
par le sommet du cbne et par le centre du cercle
de base est orthogonale a la base.
C’est la_hauteur.
Pyramide Surface base X hauteur
N Volume =
& Cone 3
2
Cone S puse =TCI? V=1Tg :
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